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amateur.
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Expeériences

2020

INGENIEUR INFORMATIQUE

APRR (Intitek for people]

Intervention en tant que prestataire Intitek chez la société APRR. La mission s'effectue dans un bindme (un interne et un prestataire) ayant pour objectif de
travailler dans la gestion de flux bancaires et le développement d'interfaces web pour des utilisateurs internes dit exploitants [maintenance, suivi, statistiques...).
Les traitements du flux bancaires correspondent a 1% des transactions bancaires frangaise.

2019 (5 mois])

INGENIEUR INFORMATIQUE (STAGE)

APRR (Intitek for people]

Intervention en tant que prestataire Alteca dans une équipe spécialisée dans la dématérialisation de document (Secteur Bancaire)

2018 (5 mois)
INGENIEUR INFORMATIQUE (STAGE)
Orange

Unité de Pilotage Réseaux Nord-Est pour participer & la construction des réseaux trés haut debit (FTTH).
Seul développeur, création en en tenant compte de différent chefs de projets pour la recherche et mise en place d'une solution technique.

2016

CREATION D'UN GROUPE ASSOCIATIF

Startingames

Création d'un groupe collaboratif centrée sur la création de solutions a destination d'entreprise et du grand publique. www.studio-startingames.com
« Création d'applications vidéoludiques

« Création de solutions informatiques

- Creation de solutions Web

Realisations Personnelles

2 [} [
APPLICATIONS VIDEOLUDIQUES . LOGICIELS . COLUTIONS WEB
[} [}
« Hollow Souls: Jeu Web/Windows sur Godot e - MemberStat: Logiciel gestion membres & e - Infrastructures Startingames
» The home where | live: Jeu Android sur Unity ® ¢événements ® . Net'Clean Auto : Site de lavage automabile
« Virtual Audio Shoot: Projet réalité virtuelle : - Ladide: Dictionnaire de langue pour systemes : - Site portfolio
sur la spatialisation o embarqués °
[ [
Competences
+C/C++ -«Java/C#/Python «PHP/JS/HTML «ThreedS/PixidS «React/Qt/Laravel -Unity/Unreal Engine - Suite Adobe / Blender

Langues

Loisirs

1
4

s MULTIMEDIA

0 » Jeu-vidéo - Reéalisation de podcast vidéo / Montage vidéo «M.A.O - Nouvelles technologies < Modélisation 3D
[}

o AUTRE

: . Civilisation Asiatique « Electronique, Anciennes technologies « Rétro-ingénierie



